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Jargnlang cirkelt het lot rond in mijn ggdachten. {ls ggn hersgnschim,
onhguglijk, onvergetelijk. Nu cirkel ik rond het ot, ik kom almaar
diehterbij. Vechtendg reuzen, water spuwende wezens, uitbundige

fontgingn, ggkanteldg huizen, verviogen tijden.

IR wordt onrustig. Volgens mijn medergizigers ben ik al laat. R haast
mij om tg vogt verder tg gaan, onhandig in mijn poginggn stoot ik
dames aan, ik verontschuldig mij nederig maar blijf lopen. D¢ schemer
kRomt op dus ik maak voort.

€r vliggen gngelen, er schreeuwen duivels, Rinderegn laven zich aan
ggn wolf, spinngn bgwaken gegn deur, gnormge RikKers, insgeten gn
gevogeltg omringgn het huis. Tlgt Lot stelt nigt telgar. IR bekijk het
vanuit allg mogelijke hogkegn. IR hgb loympus meggegnomen om mij
het lsot tg helpen herinneren. Het Lot gn dg ironig slaan gchter tog,
het ggheugen van lympus blijkt vol met herinngringen van dg reis.

Wederom laat het loot zich mogilijk opslaan in mijn ggheugen. Het is

nigt grg, morgegn ben ik gr weer.

Vandaag heb ik dg ganse dag, is lagmpus geheugen leeg en is de
schegmer ver weg. Ridders, adglaars, buffels, vlinders ¢n zggpaarden
komen mij teggmogt. g wereld van het Lot blijkt nog wonderlijker dan
gedacht. Pwepers passeren, helaas, ik zal het lsot mogten delegn. Mijn
wens allggn te zijn wordt ook van binngnuit het Lsot verstoord. Ik wordt
gadeggeslagen. Toch laat ik bympus zoveel mogelijk van het lsot zign.
Het is nigt ggnogg.

Wat achter dg hagen ¢n poorten gebeurd is maar mogilijk t¢ ontwaren.
Ondanks mogglijk volgendg ogen besluait ik dat ik meer wil zign. IR
sta bij dg gntreg van dg verbodgn straat. D¢ poort voor dg waggns
is tog maar dig voor persongn is open. IR laat mijn schroom los gn

loop dg verbodgn straat in. €¢gn gnkelg voorbijganger lijkt nigt in mij
geintergsseerd gn laat meg met rust. P¢ haag is higr gchter dichter ¢n
hogger gn ontngegmt vegl van het zicht.

Ik verlaat dg verbodgn straat gn stait op ggn muar van dg buren.
Verlost van schroom beklim ik dg muur. €gnmaal boven ben ik bevrijd
van dichtg hagen gn Kan ik dg meest verborgegn zijdeg van het Lot
nu ook goged zign. IR sta gehter hoog ¢n kan op ¢lk moment worden
betrapt. Ook dgzg poging blijft onbgstraft.

Mf gn tog bekijk ik het Lot zonder loympus. Bij het ontbreken van de
schemer slaat het Lot gehter opniguw tog. Nu gogd zichtbaar tongn de
details nog meer details. Tgt loot is nigt tg bevatten.

€gn boodschapper arriveert gn deg poort gaat opgn. Plots hegb ik
onbglgmmerd zicht op de tuin gn vogt van het lsot. Nog meer gedigrte
toont zich, haastig z¢t ik loympus aan het werk. angzaam slait de
poort zich weer, uit angst inggsloten tg raken trek ik mij terag.

Pg Rorte blik op dg binngnwereld smaakt naar meer. P¢ haag blijkt nigt
ovgral gvgn dicht. IR ontwaar gen dorstige Igeuw, Roning van dg tain,
rggergnd over nog meer fascingregndge schepsels. Sporadisch begdeeft

gen sterveling van het lsot zich in dg tuin. Ze lijken nigt erg gastvrij.
Ik concludgger dat mijn arm met lsympus door dg haag zal mogten. €r
lijkt meger op het spel tg staan. [k hgb ggn gat ggvondgn, beducht op
voorbijgangers ¢n activitgit binngn, gaat Lbympus door dg haag. Ik laat
hem zijn werk dogn als plots...

D¢ koning regeert.
Morggn kom ik nog gens.
Maar morgen bestaat nigt meer. Tijd gn raimte hebben hun verbond
verbrokegn. Binngn loopt op ggn onverklaarbarg manigr naar

buiten. Of is het andegrsom? Bomen hegbbegn ramen, het ggbouw heeft
vertakRingen. IR zogk ggen verklaringen meer, ik Rijk gnkel nog tog...
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