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Drie beelden 
Programma - Autocrat 1977 

Autocrat is a survival car for living in remote places – far away from civilized society 
– without being  deprived  of its comforts. There’s a large kitchen and a sleeping area 
on the inside and another kitchen outside for heavier culinary work, like slaughtering 

animals. The car was designed and manufactured with the utmost autoc- racy in mind. 
Every effort was made  to use homemade items and to avoid ready-made products. 

The hardware, water taps, the locks and the stove
 

were all made from scratch. Autocrat plays a key role in AVL’s evolution, since the 
vehicle gave rise to the slaughter project. For this project, pigs were slaughtered on a 

farm according to traditional methods. All the parts were immediately used or preserved 
by drying, salting, smoking, pickling and other methods. The  guide  book A Manual 

(1997) shows more about the slaughter process,  speciacally how to kill a pig at home.

Make it Move - tijdelijkheid



Drie beelden
Structuur - Architect de Vylder Vinck Taillieu 

House Rot-Ellen-Berg. Architecten De Vylder Vinck Taillieu. Oudenaarde. Belgium 2011



Drie beelden
Structuur - Architect de Vylder Vinck Taillieu 

Tijdelijkheid wordt benadrukt door de doka’s “stempels”



Drie beelden
Site - AVL

silo



Observatie
Doka systeem 1:50

Het Doka systeem staat er om bekend om te worden toegepast als een 
tijdelijke ondersteuning voor bekisting van betonnen constructies



Observatie
Hoe de lucht in?



Observatie
Doorsnede 1:50

LobbyHotelKunstdepot

buiten buiten buitenbinnen binnen binnen



Hoek
Interieur lobby

Impressie hoekdetail



Hoek
Kunstdepot



Hoek
Kunstdepot

Gallerij rondom kunstdepot 



Gebouw
Organisatie AVL
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Gebouw
Vogelvlucht AVL



Gebouw
Impressie straatzijde



Observatie
Make it move



Observatie
Onderzoek Doka’s



Observatie
Maquette doka



Hoek
Interieur lobby 

Uitleg eerste tussenpresentatie 



Beeld eerste tussenpresentatie 

Hoek
Interieur Lobby

axomentrie



Eerste tussenpresentatie

Gebouw
Maquette 1:33



Aanpassing door feedback

Hoek
Interieur lobby 



Hoek
Interieur lobby

Tweede tussenpresentatie



Gebouw
Impressie straatzijde



Gebouw
Organisatie



Observatie
variatie in hoogte per verdiepings 1:100

hoogte variatie van min. 2.6m tot max 5.9m



Observatie
Doorsnede kunstdepot 1:100

hoogte variatie van min. 2.6m tot max 5.9m



Observatie
Hoogte tegenover aantal doka’s

Begane grond



Observatie
Hoogte tegenover aantal doka’s

Eerste verdieping



Tweede verdieping

Observatie
Hoogte tegenover aantal doka’s



Observatie
Hoogte tegenover aantal doka’s

Derde verdieping



Vierde verdieping

Observatie
Hoogte tegenover aantal doka’s



Observatie

Vijfde verdieping

Hoogte tegenover aantal doka’s



Observatie
Paviljoen 1:100

Plattegrond



Dak & gevel aanzicht

Observatie
Paviljoen 1:100



Gebouw
Omgeving !:500


	AVL voorblad_Lars_Melenhorst
	AVL_procesboek__Lars_Melenhorst_EINDPRESENTATIE

